
Caçapava, 15 de outubro de 2026.
 

 
De: Departamento Legislativo 
Para: Plenário 
 
Referencia: 
Processo: nº 3109/2026 
Proposição: Projeto de Lei n° 80/2026
 
Autoria: Dandara Pereira César Leite Gissoni 
 
Ementa: Autoriza o poder executivo a instituir o “programa municipal de prevenção,
conscientização e tratamento aos impactos negativos dos jogos de apostas online e de
combate à ludopatia”, e dá outras providências.
 
__________________________________________________________________________
 

 
DESPACHO ELETRÔNICO DE DOCUMENTOS

 
 
Fase Atual: Adiamento da Propositura
 
Ação Realizada: Adiamento concluído
 
Descrição: 
Completado o período de adiamento, propositura encaminhada para 1ª Discussão e
Votação.
 
 
 
Próxima Fase: 1ª Discussão e Votação
 
 
 
 
 
 
 

Tramitado por: Vinícius Azevedo de Faria
 

                            Técnico Legislativo
 
 
 

Assinado por: Vinícius Azevedo de Faria
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