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Cacapava, 25 de setembro de 2026.

De: Departamento Legislativo
Para: Plenério

Referencia:
Processo: n° 3109/2026
Proposicao: Projeto de Lei n° 80/2026

Autoria: Dandara Pereira César Leite Gissoni

Ementa: Autoriza o poder executivo a instituir o “programa municipal de prevencéo,
conscientizagao e tratamento aos impactos negativos dos jogos de apostas online e de
combate a ludopatia”, e da outras providéncias.

DESPACHO ELETRONICO DE DOCUMENTOS

Fase Atual: Aguardar Pareceres das Comissdes (PL)
Acéo Realizada: Parecer(es) Elaborado(s)

Descricéo:
Pareceres das Comissfes de Justica e Redacao; de Educacédo e Juventude; e de Saude,
Assisténcia Social e Idoso elaborados (em anexo).

Proxima Fase: 12 Discussao e Votacgao

Tramitado por: Vinicius Azevedo de Faria
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